Коррекция битых пикселей средствами CHDK
	Карта заводских дефектов
(данный раздел только для тех, кто пользуется съемкой в
DNG-формат. Ни на что больше это не влияет)
На любой CCD-матрице есть битые пикселы, и с этим ничего не поделаешь. Их количество относительно общего количества пикселей на CCD-матрице невелико - 0,1%...0,2%, но при количестве пикселей, скажем 10 млн(10Мп) мы получаем 10-20 тысяч бэдов. Для борьбы с ними производители фотокамер уже на этапе производства тщательно тестируют каждую CCD-матрицу, и по результатам тестов создают для каждой CCD-матрицы карту дефектов. Эту заводскую карту дефектов загружают в фотоаппарат, и после этого ПО фотоаппарата, знает какими пикселями "нельзя пользоваться". Когда CHDK создает DNG-файл сразу после съемки, в этот файл попадают "неотфильтрованные" данные и на DNG-файлах могут появится битые пиксели, которых вы никогда не видели на JPG-файлах. Бороться с этим можно если "вытащить" из фотоаппарата карту заводских дефектов и применять её при создании DNG-файла. Карта заводских дефектов вытаскивается из фотоаппарата при помощи специального lua-скрипта(информация взята из сообщения EVAWR):

1. Скачиваете последнюю версию CHDK. Обязательно вариант "Full", так как там в комплекте присутствует нужный вам скрипт.
2. Распаковываете архив, копируете на карту памяти в папку CHDK/SCRIPTS/TEST/ скрипт "BADPIXEL.LUA"
3. Включаете фотоаппарат в программном режиме (P).
4. Выставляете  чувствительность ISO 80.
5. В меню CHDK идете в "Scripting Parameters -> Load script from file..." (Параметры скриптов -> Загрузить скрипт)  
6. Выбираете файл A/CHDK/SCRIPTS/TEST/BADPIXEL.LUA
7. Запускаете этот скрипт. (скрипт делает 2 кадра, думая секунд по 10 при этом, напишет количество битых пикселей и спросит о сохранении "badpixel.bin")
8. После окончания работы скрипта, для сохранения на карте памяти файла "badpixel.bin" нажмите set

Замечание:
1) На самом деле режим съемки играет никакой роли. Режим "P" и ISO80 - это просто подстраховка.
2) Не пугайтесь если битых пикселей будет очень много. Их может быть 20-30 тысяч и более.
Битые пиксели в процессе эксплуатации
(данный раздел для тех, у кого есть явно видимые битые пиксели)
В том случае, если у вас битые пиксели появились в процессе эксплуатации фотоаппарата, и ПО фотоаппарата о них ничего не знает есть 2 варианта:
вы можете обратится в фирменный сервис-центр и там вам скорее всего сделают обновление заводской карты дефектов. Бесплатно или нет - это вопрос. Выясняйте самостоятельно.

2й путь - воспользоваться функцией коррекции битых пикселей, которую предоставляет CHDK.

Функцию коррекции битых пикселей можно включить, если в папке "CHDK" есть текстовый файл с именем "badpixel" или "badpixel.txt" (если существуют оба файла, то списки объединяются) в каждой строке которого содержатся координаты одного битого пикселя, разделенные запятыми:
x1,y1
x2,y2
и т.д.
Координаты битых пикселей должны быть указаны относительно RAW-файла(не jpeg!).
Как создать такой список:
1. Cнять RAW, на основании которого будет строится карта битых пикселей на матрице вашего фотоаппарата.
1.1. Включаете фотоаппарат в ручном режиме (M). В меню CHDK идете в "RAW Parameters" ("Параметры RAW") отключаете шумодав полностью ("Off").
1.2. Включаете съемку в RAW(и выключаете съемку в DNG)
1.3. Выставляете минимальное штатное ISO (обычно - 80)
1.4. Выставляете выдержку (через фотоаппарат или через CHDK - не важно) 1 секунду. (с выдержкой нужно экспериментировать так как существуют различные мнения. Наиболее часто упоминаемые длительности: 0,5 сек; 1 сек; и большая выдержка >30 секунд). Чтобы найти только битые пиксели(не обращая внимания на горячие) вполне достаточно 1 сек выдержки и порог в 256 (об этом см. ниже)
1.5. Плотно закрываете объектив крышкой, тканью и т.д. в общем чем-нибудь совершенно непрозрачным.
1.6. Делаете снимок.

2. Построение таблицы битых пикселей
2.1. Любым доступным способом копируете получившийся RAW-файл с карточки.
2.2. RAW-файл должен иметь расширение .crw. Если у вас - нет так, смените расширение файла
2.3. Качаете и распаковываете архив с программой show_bad.
2.4. В ту же папку копируете ваш только что сделанный RAW-файл, и переименовываете его в "IMG_0000.crw"
2.5. Запускаете файл "Badpixels threshold 256.cmd".
Если вы хотите поиграться с пороговым значением(пороговое значение определяет, какие точки программа show_bad будет считать "битыми пикселями" на том RAW-файле который вы ей скормите т.е. получается, что пороговым значением настраивается чувствительность программы), то делаете это на свое усмотрение: при пороге 256 обнаруживает явно битые, которые видимы даже при коротких выдержках, а при пороге 10 выявляет те пиксели, которые могут "проявиться" на длинных выдержках. 
Чтобы установить пороговое значение нужно отредактировать любой из файлов "Badpixels threshold xxx.cmd" и заменить цифровое значение которое там указано (например 16) каким либо другим значением от 1 до 256. Если не знаете как - лучше ничего не трогайте.
2.6. В папке с программой появится файл с именем "badpixel.txt" и есть список битых пикселей на матрице вашего фотоаппарата.

3. Копируете файл "badpixel.txt" в папку "CHDK" на SD-карте с установленной CHDK.
3.1. Идете в меню CHDK в раздел "RAW parameters ->" и включаете опцию "Bad pixel removal"
3.2. Делаете несколько кадров как обычно, придирчиво рассматриваете их на компьютере. Если битые пиксели всё ещё видны, то возвращаетесь к п. 2.5. с той лишь разницей что запускать надо файл "Badpixels threshold xxx.cmd" с меньшей цифрой в названии. Т.е. если первый раз запускаете файл "Badpixels threshold 256.cmd", то в следующий раз - файл "Badpixels threshold 128.cmd" и т.д., до тех пор пока битые пиксели не исчезнут.
3.2. Естественно, каждый раз после запуска какого-либо из файлов "Badpixels threshold xxx.cmd" необходимо скопировать обновленный файл "badpixel.txt" в папку "CHDK" на SD-карте.
4. Как только исчезают все битые пиксели, прекращаете мучить фотоаппарат и снимаете как обычно. [image: http://s2.ucoz.net/sm/23/smile.gif]
Для того, чтобы исправление битых пикселей происходило и для RAW и для jpeg, нужно чтобы все следующие условия были выполнены:
1. загружена CHDK 
2. в папке "CHDK" присутствует файл "badpixel" или "badpixel.txt".
3. в меню "RAW parameters ->" включена опция "Bad pixel removal".

Удаление битых пикселей может происходить 2мя путями:
· в режиме "Усредн." битые пиксели интерполируются исходя из яркости/цветности соседних с ними. 
· в режиме "RAWконв" битые пиксели заменяются на "ноль" (значение всех цветов в битой точке = 0) и интерполирует(усредняет) эту точку RAW-конвертер (в том числе и встроенный в фотоаппарат).

Удаление битых пикселей в режиме видео невозможно!
Вот хороший алгоритм проверки камеры перед покупкой. Во второй половине статьи в том числе рассказывается как искать битые/горячие пиксели. Рекомендую для общего образования.
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